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터치  패널 디스플레이

편집  화면
      .

   (A 12)     
.

■ 영역을  선택하지 않은 경우

1 편집  도구

2 작업  지원 도구

3 [편집 종료 ]
    .

(A 16 “4 ”)
4 [E] [F] [G] [D]

      , 
,    .

5 [전체 보기 ]
         

   .

■ 영역을  선택한 경우

1 편집  도구

   RISO   
 .

B[U]        
.

[ - ] (A 12)

[ ] (A 12)

[  ] (A 25)

[  ]
(SF9450/9350/9250  )

      
.     

.
     
     
  .

1 2

3

4

5

[ ]
      

.

[ ]
      

.

[  ] (A 14)

[  ]
    

   .

B      
 .

[ ] (A 18)

[ / / ] (A 19)

[ ] (A 22)

[ ] (A 23)

[ ] (A 24)

[  ] (A 24)

1

2
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2 [OK]
       

.
(A 12 “2    ”)

미리보기  화면
      .

(A 14 “3   ”)

1 편집  도구

2 [편집화면으로 복귀 ]
     .

(A 14 “3   ”)
3 [표시 색상 ]

(    )      
   .

(A 14 “3   ”)

[ ] (A 14)

[   ] (A 15)

   (A 14)

1 3

2
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제 장

기본  작동
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작동  흐름

■ 기타  기능과의 관계

   [ ]  .

1 2 3 4
원본  선택
(A 9)

영역  생성 및 편집
(A 12)

인쇄  화상 확인
(A 14)

인쇄
(A 16)

B패널이  손가락에 대해 제대로 반응하지 않는 경우 압력 감지 터치 패널용으로 설계된 터치 펜을 사용합니
다 . 볼펜 또는 기계식 펜슬을 사용할 경우 디스플레이 표면이 긁히거나 오염되어 터치 패널이 오작동될 수 
있습니다 .

B[디지타이져 ]를 사용하는 동안 컴퓨터에서 수신된 원본 데이터는 [예약시간 ]이 경과하더라도 자동으로 인
쇄되지  않습니다 .

B[디지타이져 ]를 사용하는 동안 [자동삭제기능 설정 ], [자동 절전 ] 또는 [전원 자동 차단 ]가 실행되지 않습
니다 .

B[디지타이져 ]를 사용하는 경우 다음 사전 설정 기능이 작동되지 않습니다 .

C[원고 모드 ]
C[스캔 대비 ]
C[복제 크기 ]
C[망점 ]
C[명암 강조 ]
C[톤 커브 선택 ]
C[연사 ]
C[간단연사 ]
C[북모드 ]
C[최대크기 제판 ]
C[잉크 절약 ]
C[미리 보기 ]
C[오버레이 ]
C[프로그램 ]
C[빠른 제판 ]

C[레이아웃 ]
C[역방향 출력 ]
C[제본 여백 조정 ]
C[분판 ](2색 제판 /인쇄 프린터 )
C[권장미리보기 ](2색 제판 /인쇄 프린터 )
C[스탬프 ](2색 제판 /인쇄 프린터 )

B         .
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1

1 원본 선택

■ 용지  원본 스캔
       .

■ 원본  데이터 호출
[  ]  [USB  ]    

   .
        
      .

■ 편집  중인 원본 호출
[ ]       

     .

용지  원본 스캔

1 원본을  유리 평판에 배치합니다 .
       

 [H]  .

2 평판  커버를 닫습니다 .

     [ ]   
 .

[USB]

[  ]

B원본을  옵션 자동 문서 공급 장치에 
배치하지  마십시오 . 편집 중에 원본
을  다시 스캔할 필요가 있을 수 있습
니다 . 자동 문서 공급 장치를 사용하
는  경우 다시 스캔하는 동안 원본의 
위치가  이동합니다 .

B      
     

.    
   .

B[디지타이져 ]를 종료할 때까지 평판 
커버를  열지 마십시오 . 그렇지 않으
면  다시 스캔하는 동안 원본 위치가 
이동합니다 .
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3 제판  기본 화면 또는 인쇄 기본 화면이 
표시되는지  확인합니다 .

4 [기능 일람 ] 탭 화면에서 [디지타이져 ]
을  터치합니다 .

5 [종이원고 신규스캔 ]을 터치합니다 .

6 [확인 ]을 터치합니다 .

7 스캔  조건을 설정합니다 .

■ [스캔 대비 ]
       

[  ]  .    
   .

■ [복제 크기 ]
       

[  ]  .    
   .

■ [사이즈 ]
  .

8 [확인 ]을 터치합니다 .
  .

   [ ]    
.

    .
“2    ” (A 12)  .

원본  데이터 호출

1 제판  기본 화면 또는 인쇄 기본 화면에 
있는  [기능 일람 ] 탭 화면에서 [디지타
이져 ]를 터치합니다 .

2 [저장 데이터 불러오기 ]을 터치합니다 .

3 [확인 ]을 터치합니다 .

4 호출할  원본 데이터의 위치를 선택합
니다 .
■ [메모리 일람 ]에서 호출하는 경우
[   ]     

 .

B기본  설정은 [자동선택 ]입니다 . 원본 
크기를  감지하지 못하는 경우 [사이
즈 ] 화면에서 지정하십시오 .
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1

■ [USB 작업 목록 ]에서 호출하는 경우
   USB   

USB  . [   ] 
   [USB  ]  
 [USB  ]  .

5 호출할  원본 데이터를 터치합니다 .

•       
  .

• 6        [F] 
 [G]     
.

6 [세부 정보 ]을 터치합니다 .
[   ]  .

7 호출할  원본 데이터를 확인합니다 .
        

. [F]  [G]    
 .

8 [호출 ]을 터치합니다 .
   [ ]   
 .

    .
“2    ” (A 12)  .

편집  중인 원본 호출

1 제판  기본 화면 또는 인쇄 기본 화면에 
있는  [기능 일람 ] 탭 화면에서 [디지타
이져 ]를 터치합니다 .

2 [편집 중인 원고데이터 불러오기 ]을 터
치합니다 .

B[ /  ]  [ ]  
[  ]     

  ID  .
1 [   ]  [USB 

 ]  [ ]  
.

2 [ID  ]  .
3 [ ]  .

B2  /     
   (k, l) 

    
.     

.    
.

B다음  작업 이후 [편집 중인 원고데이
터  불러오기 ]을 사용할 수 없습니다 .
C본  기기 전원이 꺼진 경우 .
C원본  데이터를 컴퓨터에서 호출한 
경우 .

C다음  기능을 선택하여 제본한 경
우 :
- [북모드 ]
- [레이아웃 ]
- [제본 여백 조정 ]
- [분판 ](2색 제판 /인쇄 프린터 )
- [권장미리보기 ](2색 제판 /인쇄 프
린터 )
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3 [확인 ]을 터치합니다 .
     [ ]

   .

    .
“2    ” (A 12)  .

2 영역 생성 및 편집

■ 대각 -모서리
    (   )   

    .

■ 다중점
      

   .     32  
   .

      
[OK]    .

영역  겹치기
    .

•        
.

•      .

  .
       .

B[ - ]  [ ]   
 50     .
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1

영역  만들기

1 [  (대각 -모서리 )] 또는 [  (다중점 )]
을  터치합니다 .

2 생성할  영역의 꼭지점을 터치합니다 .
  (  ).

3 [OK]을 터치합니다 .

    .

   .

영역  편집

1 편집할  영역을 선택합니다 .
 “  ”     

  .
     
   .

       
   .

2 편집  도구를 사용하여 영역을 편집합
니다 .

       “  2 
  ” (A 17)  .

3 [OK]을 터치합니다 .
   .

•      “  ” 
 “  ”   .

•       
 [OK]      
      

.

    .
“3   ” (A 14)  .

B    [  (
)]  .   

  .
B     [  (  

)]  .

 
 

   
.

 
 

 

    
( , ,  )  

.    
.



 1   14
3 인쇄 화상 확인

1 [  (보기 변경 )]을 터치합니다 .

2 인쇄  화상을 확인합니다 .
      

.

■ 각  마스터의 인쇄 화상 확인

       
   . (   

      
 .)

■ 색상  인쇄 화상 확인

     
[  (  )]  .

■ 각  마스터의 인쇄 색상 변경

[  ( )]   [ ]  
.

      
 [ ]  .
     [ ]  

   .

      .

B  ,      
     
  .   

    .

B   [  (  )]  
  .   

 [OK]  .

   

B[ ]  [ ] (A 30)
     

.

[  ]
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1

■ 영역  테두리 표시

    [  (  
 )]  .

   [  (   )]
  .

■ 개별  영역의 편집 세부 사항 확인
       
      .

3 편집  화면으로 돌아갑니다 .
[  (  )]  [  (  

)]     .

   .
 [  ]  [USB  ]  
     .

“4 ” (A 16)  .

  

 ( )

 ( )

 OFF

 

  

  

 

  

  

   

  

  

  

   

   

    

 

  

 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8
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4 인쇄

1 [  (편집 종료 )]를 터치합니다 .

2 [저장 안함 ] 또는 [저장 ]를 터치합니다 .

[ ]      .

■ [파일명 ]
      .
 [ ]  [   ]   

[USB  ]  .

■ [저장장소 ]
   .

   [  ]  
[USB  ]    .

■ [소유자 ]
[ ]      

  .   
 [   ]   [USB  ] 

 .

3 [종료 ] 또는 [인쇄 ]를 터치합니다 .
■ [종료 ]를 터치한 경우

    .

■ [인쇄 ]를 터치한 경우
[ ]     .

    .
1    (   “

”)      
.

2 [START]    .
3   .
4 [START]    .
5        

     
.

6       
 .

7 [START]    .
8 [START]    .

  5 - 8  .

B[USB 작업 목록 ]에 데이터를 저장하
려면  USB 플래시 드라이브를 USB 
슬롯에  삽입합니다 .

B[ /  ]  [ ]  
[  ]    [ID 

]  [ID ]    
.

B[  ]     
    

.

B[ ]    
   . 

“1  ” (A 9)  
.

B2  /     
 2     . 

B   2  /  
     
 .

B      
    

.
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편집  기능
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편집기  기능 영역  내에서 화상 색상 지정

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상색지정 )]을 터치합니다 .

3 지정할  색상을 터치합니다 .
 

4 [확인 ]을 터치합니다 .

  (A 5)       
    .
    “2    ” 

(A 12)  .
        
     
.

[화상색지정 ] (A 18)

        
.       
 .

[화상처리 ] (A 19)

      [ ]  
  .

[테두리 ] (A 20)

     .

[망점처리 ] (A 21)

     .

[화상색반전 ] (A 22)

      .

[지우기 ] (A 23)

       .

[화상이동 ] (A 24)

      .

[영역 취소 ] (A 24)

     .  
    .

[이미지 오버레이 ] (A 25)

        
.

        
.

       
.

B   [  ]  (A 19)  
 .

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.
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2

영역의  원본 화상 설정 방법 변경

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상 /테두리 /망처리 )]을 터치합
니다 .

3 [화상처리 ]을 터치합니다 .
 

4 원본  화상 설정 방법을 선택합니다 .

■ [문자 ]
       

.

■ [사진 ]
     . 

[ ]      
.

5 [망점 ]의 처리 방법을 선택합니다 .
■ [OFF]

      
.

     
 .

■ [1] ~ [4]
     

.
     

 .
      (

  ).     
     

  .

[  ] (A 10)     
    [ ]   

.
      [ ]  

  .

B원본  데이터를 [메모리 일람 ] 또는 [USB 작
업  목록 ]에서 호출한 경우 [화상처리 ]을 변
경할  수 없습니다 .

[ ] [ ]    
   .

[ ]  2     
    

.
(    

  .)

MH9450/MH9350/
MF9450/MF9350/
SF9490/SF9390

 

[1] 212   106   

[2] 106   71   

[3] 71   53   

[4] 53   34   
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6 화상  인쇄 색상을 지정합니다 .
  [ ] (A 18)   

.

7 [확인 ]을 터치합니다 .
[  ]       

  .
• [ ]   
• [ ]   [ ]  [1] - [4]  

  
    (A 5)  .

영역에  테두리 추가

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상 /테두리 /망처리 )]을 터치합
니다 .

3 [테두리 ]을 터치합니다 .
 

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.

     .

B[화상이동 ] (A 24)에서는 이 기능을 사용할 
수  없습니다 .



 2   21

2

4 테두리  유형을 선택합니다 .

■ [OFF]
  .

■ [1] ~ [8]
“[ ]  [ ] ” (A 32)   

  .

5 테두리  인쇄 색상을 지정합니다 .
       

.

6 [확인 ]을 터치합니다 .

영역에  화면 적용

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상 /테두리 /망처리 )]을 터치합
니다 .

3 [망점처리 ]을 터치합니다 .
 

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.

     .

B[화상이동 ] (A 24)에서는 이 기능을 사용할 
수  없습니다 .
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4 화면  유형을 선택합니다 .

■ [OFF]
   .

■ [1] ~ [8]
“[ ]  [ ] ” (A 32)   

  .

5 화면  인쇄 색상을 지정합니다 .
       

.

6 [확인 ]을 터치합니다 .

영역  내에서 색상 반전

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상색반전 )]을 터치합니다 .

3 [OK]을 터치합니다 .

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.

      .

B    [  (
)]   .
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2

영역  내부 또는 외부 삭제

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (지우기 )]을 터치합니다 .

3 [영역내 제거 ] 또는 [영역외 제거 ]를 
터치합니다 .
■ [영역내 제거 ]를 터치한 경우
 

  .

■ [영역외 제거 ]를 터치한 경우
 

  .

4 [OK]을 터치합니다 .

       .

B   [  ] 
 [  ]   

.
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영역  이동

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (화상이동 )]을 터치합니다 .

3 [E], [F], [G] 또는 [D]를 터치합니
다 .

      
.

     
 .

4 [OK]을 터치합니다 .

영역  취소

1 영역을  선택합니다 .
      

.

2 [  (영역 취소 )]을 터치합니다 .

3 [OK]을 터치합니다 .

      .

B[테두리 ] (A 20) 또는 [망점처리 ] (A 21)에
서는  이 기능을 사용할 수 없습니다 .

E F G D

4 2 8 6

B   [  ( )]
  .

     .
     .
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2

화상  오버레이

[클립 아트 ]
        

   .     
      .

1 [  (이미지 오버레이 )]을 터치합니
다 .

2 [클립 아트 ]을 터치합니다 .

3 호출할  원본 데이터의 위치를 선택합
니다 .
■ [메모리 일람 ]에서 호출하는 경우
[   ]     

 .

■ [USB 작업 목록 ]에서 호출하는 경우
   USB   

USB  . [   ] 
   [USB  ]  
 [USB  ]  .

4 호출할  원본 데이터를 터치합니다 .

•       
  .

• 6        [F] 
 [G]     
.

5 [세부 정보 ]을 터치합니다 .
[   ]  .

        
.

[  ]  [USB  ]   
  .

     . [  
]  [ ].

[  ]
    

     
.

[ ]
     
    
.

B    [  ] 
 [USB  ]    
     

.

B[ /  ]  [ ]  
[  ]     

  ID  .
1 [   ]  [USB 

 ]  [ ]  
.

2 [ID  ]  .
3 [ ]  .
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6 호출할  원본 데이터를 확인합니다 .
        

. [F]  [G]    
 .

7 [호출 ]을 터치합니다 .
[ ]  .

8 오버레이할  화상 영역을 지정합니다 .
      

.

9 [OK]을 터치합니다 .

10 오버레이  화상 처리를 지정합니다 .

■ 색상  지정
       

 .

■ [배경합성 ]
[ ]:     .
[  ]:      

   .

11 [확인 ]을 터치합니다 .

12 화상을  오버레이할 위치를 터치합니
다 .

     
.

13 오버레이  화상 위치를 조정합니다 .
[E], [F], [G]  [D]    

.      
 .

     
 .

14 [OK]을 터치합니다 .

B     [
]     

.

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.

E F G D

4 2 8 6
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2

[배경합성 ]
       

  .

1 [  (이미지 오버레이 )]을 터치합니
다 .

2 [배경합성 ]을 터치합니다 .

3 호출할  원본 데이터의 위치를 선택합
니다 .
■ [메모리 일람 ]에서 호출하는 경우
[   ]     

 .

■ [USB 작업 목록 ]에서 호출하는 경우
   USB   

USB  . [   ] 
   [USB  ]  
 [USB  ]  .

4 호출할  원본 데이터를 터치합니다 .

•       
  .

• 6        [F] 
 [G]     
.

5 [세부 정보 ]을 터치합니다 .
[   ]  .

6 호출할  원본 데이터를 확인합니다 .
        

. [F]  [G]    
 .

7 [호출 ]을 터치합니다 .
[ ]  .

B[ /  ]  [ ]  
[  ]     

  ID  .
1 [   ]  [USB 

 ]  [ ]  
.

2 [ID  ]  .
3 [ ]  .

B     [
]     

.
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8 오버레이  화상 처리를 지정합니다 .

       
 .

9 [확인 ]을 터치합니다 .
 .

10 오버레이  화상 위치를 조정합니다 .

[E], [F], [G]  [D]    
.      

 .
     

 .

11 [OK]을 터치합니다 .

B      
  [  ( )] 

(A 14)     
.

E F G D

4 2 8 6

B      
    

.
1 [  (  )]  

.
2 [ ]  .
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작동  조건 설정

설정  항목
       .

[인쇄색상 ] 변경 절차
[ ] (A 14)      .

1 [환경설정 ] 화면에서 [인쇄색상 ]을 터
치합니다 .

2 [변경 ] 또는 [추가 ]를 터치합니다 .

•       
 [ ]  .

•    [ ]  .

3 사용할  색상을 터치합니다 .

      
 .

[ ]      
     .

4 [확인 ]을 터치합니다 .
[ ]  .

5 [닫기 ]를 터치합니다 .
[ ]  .

       
.

      
 .

 

[인쇄색상 ]
[ ] (A 14)   

   .

 “[  ] 
 ”  

.

[원고표시방향 ]
[ (  )] (A 5)  

    .

, 90°

B    [ ]  
. ([ ]    

.  2  /   
[ ]    .)
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3

바로가기  키 목록
             .

 

[1] [  (  )]

[2] [F ( )]

[3] [  (  )]

[4] [E ( )]

[5] -

[6] [D ( )]

[7] -

[8] [G ( )]

[9] -

[0] [OK]

[U]      . (      .)

[C] [  (  )]

[P] [  (  )]
[  ]   [P]   .

[×] [  ( )]

[+] [  ( )]

[HOME] [  (  )]
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[테두리 ] 및 [망점처리 ] 샘플
[ ]          .

     .
       .

• [ ] (A 20)
• [ ] (A 21)

[테두리 ]

[망점처리 ]

 1 (  )  2 (  )  3 (   )  4 (  )

 5 (  )  6 (  )  7 (   )  8 (   )

 1  2  3  4

 5  6  7  8
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